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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja projektow multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: AU.28

Wersja arkusza: X

Czas trwania egzaminu: 60 minut

AU.28-X-19.06

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
Rok 2019

CZESC PISEMNA PODSTAWA ;’OI;?GRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zglos
przewodniczgcemu zespotu nadzorujacego.

2. Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikaciji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejk¢ ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy sie z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdac czes$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piorem z czarnym tuszem/

atramentem.

Do kazdego zadania podane sa cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy

uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wlasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrates
odpowiedz ,,A”:

B 5| Q|

11. Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sic pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.

CINERNCEN |

12.  Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyles wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukciji.

Pamietaj, Ze oddajesz przewodniczgcemu Zespolu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!
*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uklad graficzny
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Zadanie 1.

Ktore oprogramowanie umozliwia wykonanie trojwymiarowych animowanych napisow?
A. 7-Zipi CorelDRAW,
B. Audacity i Adobe InDesign.

C. Adobe Flash i Adobe Photoshop.
D. Windows Movie Maker i Adobe Acrobat.

Zadanie 2.
W celu pozyskania kreskowego obrazu czarno-biatego z 1-bitowg glgbig koloru nalezy ustawi¢ w urzadzeniu

skanujacym tryb

A. RGB.

B. CMYK.

C. bitmapa.

D. bichromia.
Zadanie 3.

Histogram, ktory zawiera najwicksze wartoSci z prawej, skrajnej strony histogramu wskazuje z reguty na
zdjecie

A. przeswietlone,
B. niedoswietlone.
C. mocno skontrastowane.
D. prawidlowo o$wietlone. “W
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Zadanie 4.

Ktore narzegdzie programu Adobe Photoshop umozliwia wykonanie retuszu przedstawionego na ilustracji?

obraz przed retuszem obraz po retuszu
A. Wiadro
B. Stempel
C. Malarz formatow
D. Magiczna gumka
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Zadanie 5.
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* Krycie: 100% =+

Wypelnienie: 100% -

Ilustracja przedstawia panel programu Adobe Photoshop zawierajacy warstwe tla oraz

A. maske przycinajaca z dotagczong maska warstwy.

B. obicekt inteligentny z dolagczong maska wektorows.
C. warstwe dopasowania z dotgczong maska warstwy.
D. obiekt wektorowy z utworzong maska przycinajaca.

Zadanie 6.

Tworzenie obrazéw cyfrowych w technice HDR polega na

A. seryjnej obrobce obrazow o szerokim zakresie dynamiki w tonach jasnych.

B. seryjnej obrobce obrazow o szerokim zakresie dynamiki w tonach ciemnych.

C. polaczeniu kilku fotografii, z ktoérych kazda zostala wykonana przy innych parametrach
ekspozyciji.

D. potaczeniu kilku fotografii, z ktorych kazda zostata wykonana przy jednakowych ustawieniach
ekspozyciji.

Zadanie 7.
W celu dodania obrysu do obiektu wykonanego w programie Adobe Photoshop nalezy zastosowaé z menu

Warstwa polecenie

A. Rasteryzuj

B. St warstwy

C. Nowa warstwa wypelnienia
D. Nowa warstwa dopasowania

Zadanie 8.
Okno dokowane, ktore umozliwia zarzadzanie kolejno$cig obiektow w aplikacji CorelDRAW to okno
dokowane

Transformacje.
Menedzer obiektow.
Menedzer widokow.
Wiasciwosci obiektu.

oSnowp
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Zadanie 9.
Ilustracja przedstawia powstawanie obrazu
A. 3D.
B. rastrowego.
C. bitmapowego.
D. wektorowego.

Zadanie 10.
W celu umieszczenia obrazu rastrowego w obiekcie wektorowym nalezy wybra¢ polecenie programu
Core]DRAW - -

A.  ksztaltowanie

B. transformacja

C. szyvbkie kadrowanie

D. wyréwnaniei rozklad
Zadanie 11.

Ilustracja przedstawia obiekt wektorowy wykonany w programie Corel DRAW za pomoca wypelnienia

A. siatkowego.
B. jednolitego.
C. deseniem.
D. tekstura.
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Zadanie 12.

Na ktorej ilustracji przedstawiono program do tworzenia animacji?
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Zadanie 13.

Barwa obrazow rejestrowanych cyfrowa kamera wideo lub cyfrowym aparatem fotograficznym zalezy od

A. ustawienia balansu bieli.

B. wartosci progowej obrazow.

C. zastosowanej liczby przestony.

D. czestotliwosci powtarzania potobrazow.

Zadanie 14,

O jakosci digitalizowanego materialu wideo decyduje rodzaj

A. zastosowanych filtrow,

B. zastosowanych efektow.

C. montazu materialu wideo.

D. algorytmu oraz stopnia kompresji.

Zadanie 15.
Kompresja MP3 polega na
A. wyciszeniu w sygnale tych danych, ktére sa styszalne.
B. wzmocnieniu w sygnale tych danych, ktore sa niestyszalne.
C. wyeliminowaniu z sygnalu tych danych, ktore sg najlepiej styszalne.
D. wyeliminowaniu z sygnalu tych danych, ktére sg stabo styszalne lub niestyszalne.
Zadanie 16.
Jaki jest zakres czgstotliwosci styszalnych przez cztowieka?
A. 16 Hz +20kHz
B. 36 Hz +40 kHz

C. 56 Hz +60 kHz
D. 66 Hz +80 kHz

Zadanie 17.

Oprogramowanie do projektowania grafiki trojwymiarowej pozwala na

A. tworzenie witryn internetowych.

B. tworzenie prezentacji multimedialnych.

C. przygotowanie modeli postaci filmowych lub bohaterow gier komputerowych.
D. przygotowanie animacji poklatkowej oraz zaawansowang obrobke plikow RAW.

Zadanie 18.

Urzadzenie odwzorowujace obiekt przestrzenny w postaci tréjwymiarowej siatki widocznej na ekranie
komputera to skaner

A. 3D.

B. plaski.

C. bebnowy.
D. doslajdow.
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Zadanie 19.
Drukarka 3D nie wvdrukuije

A. protezy konczyny.

B. folderu reklamowego.

C. modeli postaci filmowych.
D. makiety architektoniczne;j.

Zadanie 20.

Najwigcej miejsca na dysku zajmie obraz cyfrowy formatu A4 zapisany w rozdzielczos$ci

A, 72 ppi
B. 96 ppi
C. 150 ppi
D. 300 ppi
Zadanie 21.
Najmniej miejsca na dysku zajmie ten sam obraz cyfrowy zapisany w formacie
A. PSD
B. TIFF
C. RAW
D. JPEG
Zadanie 22.

Ktore urzadzenie do tworzenia rysunkow z przeznaczeniem do animacji przedstawia ilustracja?

A. Cyfrowe pioro.

B. Cyfrowy notatnik.
C. Tablet graficzny,

D. Tablet interaktywny.

Zadanie 23.

Kolorymetr to urzadzenie umozliwiajace

czyszczenie gtowicy drukarki.
optymalizacj¢ karty graficzne;j.
optymalizacje karty dzwigckowej.
kalibracje rzutnika lub monitora.

ocnow>
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Zadanie 24.

Funkcja pozwalajaca na dopasowanie tekstu do sciezki wystepuje w aplikacjach:

A. Inkscape, PowerPoint, Adobe Acrobat

B. Adobe Photoshop, CorelDRAW, Adobe Illustrator

C. Audacity, Adobe Dreamweaver, Corel PHOTO-PAINT
D. Windows Movie Maker, Adobe Flash, Adobe Lightroom

Zadanie 25.

Jednostka okreslajaca rozdzielczo$¢ obrazu rastrowego przeznaczonego do wyswietlania przez urzadzenia
cyfrowe to liczba

A. linii na jednostke dtugosci jednego cala.

B. pikseli na jednostke dlugosci jednego cala.

C. prébek na jednostke dhugosci jednego centymetra.
D. punktéw na jednostke dhugosci jednego centymetra.

Zadanie 26.

Za pomoca ktorego zapisu w pliku CSS deklaruje si¢ komentarz?
A. <lkomentarz*
B. *komentarz!>

C. /*komentarz*/
D. */komentarz/*

Zadanie 27.

Jakie kolory powinien zawiera¢ layout strony internetowej projektowany w oparciu o barwy podstawowe?

A. Fioletowy, czarny, bialy.

B. Czerwony, zolty, niebieski.

C. Fioletowy, pomaraficzowy, zielony.
D. Czerwony, fioletowy, pomaranczowy.

Zadanie 28.

Do tworzenia kompozycji graficzno-tekstowe;j strony internetowej nalezy zastosowac program

A. Audacity

B. Puzzle Flow

C. Adobe Photoshop
D. Adobe AfterEffects

Zadanie 29.
Narzedziem niezbednym do przygotowania projektu strony internetowej w programie Adobe Photoshop jest

A. pioro

B. zaznaczanie

C. ciecie na plasterki

D. probkowanie kolorow
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Zadanie 30.

Przygotowujac tekst, ktory ma zosta¢ zamieszczony na stronie internetowej, nie nalezy

A. stosowa¢ pogrubien wyrazow.

B. stosowa¢ podkreslen wyrazow.

C. sklada¢ wigkszej ilosci tekstu minuskutami.
D. sklada¢ wigkszych ilosci tekstu wersalikami,

Zadanie 31.

Ktore formaty umozliwiaja zapisanie obiektu z zachowaniem przezroczystosci tta?

A. PNG, TIFF, PDF, GIF
B. BMP, JPEG, PNG, GIF
C. JPEG, PDF, EPS, DOC
D. SVG, WMF, DOC, TIFF

Zadanie 32.

Ktore polecenie w programie Adobe Photoshop nalezy zastosowa¢ w celu zmontowania serii zdjgc
W panorame?

A.  Plik/ Automatyzuj / Stykowka

B. Plik / Automatyzuj / Photomerge

C. Plik/Automatyzuj / Utworz droplet

D. Plik / Automatyzuj / Sekwencja wsadowa

Zadanie 33.

Ilustracja przedstawia

A. stereofotografic.

B. efekt solaryzacji.

C. cyfrowy fotomontaz.

D. efekt 5-stopniowej izohelii.

Zadanie 34.

Ktory etap tworzenia obiektu 3D polega na doprecyzowaniu szczegotow, dodaniu o$wietlenia oraz natozeniu
obraz6éw na powierzchni¢ przedmiotu?

A. Modelowanie,.

B. Renderowanie.
C. Teksturowanie.
D. Pozycjonowanie.
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Zadanie 35.

Kolejne etapy tworzenia multimedialnego fotoreportazu w formie fotokastu obejmuja

A. ustawienie przejs¢ i efektow, zaimportowanie obrazow cyfrowych, edycje dzwigku.

B. wykonanie i zatadowanie obrazoéw i plikow dzwiekowych, okreslenie chronometrazu,
publikacj¢ projektu.

C. dodanie efektow wzmacniajacych sygnal dzwickowy, obrobke obrazow cyfrowych, publikacje
fotoreportazu multimedialnego, ustawienie chronometrazu.

D. publikacje projektu multimedialnego, zaladowanie obrazow cyfrowych, zaimportowanie
plikow dzwiekowych, edycje wszystkich materiatéw cyfrowych.

Zadanie 36.
W celu poprawienia funkcjonalnosci i szybkosci dziatania galerii internetowej obrazy cyfrowe nalezy poddac

A. wektoryzacji.

B. zakodowaniu.

C. optymalizacji.

D. strumieniowaniu.

Zadanie 37.

Do wszystkich publikowanych na stronach internetowych obrazow rastrowych powinny by¢ dodane

zZastepcze
A. teksty.
B. animacje.
C. miniatury rastrowe.
D. obrazy wektorowe.
Zadanie 38.

Ktore strony internetowe sa dostosowane do prawidtowego wyswietlania na ekranach roznych urzadzen tj.:
monitor komputera, laptop, tablet czy telefon?

A. Statyczne.

B. Interaktywne.

C. Responsywne.
D. Informacyjne.

Zadanie 39,

Ktory format umozliwia zapis obrazu cyfrowego z przeplotem oraz obstuguje animacjg?

A. GIF
B. TIFF
C. BMP
D. JPEG
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Zadanie 40.

W ktorych formatach zapisuje si¢ projekt statycznego banera lub billboardu z przeznaczeniem do internetu?

PDF 1 EPS
JPEG i GIF
PNG i TIFF
SVG i1 WMF
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