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Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron. Ewentualny brak stron Ilub inne usterki zgtos
przewodniczagcemu zespoiu nadzorujgcego.
2. Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swdj numer PESEL?,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajgcy sig z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyska¢ 1 punkt.

Aby zdac¢ czesc pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktéw.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane s cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:
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9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wtasciwg odpowiedz i zamaluj kratk¢ z odpowiadajaca jej literg — np., gdy wybrates odpowiedz
”A:::

JEIEIE

11. Staraj sie wyraznie zaznaczac¢ odpowiedzi. Jezeli sig pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawna, np.

OEIEID

12. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczytes wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
i wprowadzites wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukgji.

Pamietaj, Zze oddajesz przewodniczgcemu zespofu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.
Powodzenia!
*w przypadku braku numeruy PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Ukiad graficzny
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Zadanie 1.

Ktore oprogramowanie umozliwia wykonanie grafiki, ktérg mozna bezstratnie skalowacé?

Adobe Flash i Adobe Bridge.

CorelDRAW i Adobe lllustrator.

. Adobe Lightroom i Adobe Photoshop.

. Corel PHOTO-PAINT i Corel PowerTRACE.

cow»

Zadanie 2.

W celu wykonania projektu multimedialnego w postaci animowanego billboardu zapisanego w formacie GIF
nalezy uzy¢ programu

A. Inkscape

B. Audacity

C. Adobe Reader

D. Adobe Photoshop

Zadanie 3.
Wskaz pliki, ktére mozna edytowac w programie Audacity.

Al, AIFF, AVI

JPEG, SWF, TIFF
- MP3, FLAC, WAV
. MPEG, ZIP, DJVU

cow>

Zadanie 4.

W celu pozyskania z cyfrowego aparatu fotograficznego pliku umozliwiajgcego uzyskanie obrazu
0 najwigkszej rozpietosci tonalnej nalezy ustawi¢ format rejestracji

TIFF
BMP
. RAW
. JPEG

cow»

Zadanie 5.

Projekt graficzny zdigitalizowany w rozdzielczosci 72 ppi powinien by¢ wykorzystany do
A. publikacji ksigzkowej.
B. publikacji internetowe;.

C. wydruku przestrzennego 3D.
D. wydruku plakatéw w formacie AZ2.

Zadanie 6.

W celu wykonania korekty tonalnej obrazu cyfrowego w programie do obrébki grafiki rastrowej nalezy
skorzystac z polecen

prog i odwrée.

poziomy i ekspozycja.

. mieszanie kanatow i zastgp kolor.
. mapa gradientu i kolor selektywny.

cow»
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Zadanie 7.

Ktore polecenie programu Adobe Photoshop umozliwia wykonanie korekcji obrazu cyfrowego z mozliwoscig
edycji osobno najjasniejszych, posrednich lub najciemnigjszych pikseli?

A. Auto-kolor.

B. Auto-kontrast.
C. Balans kolorow.
D. Kolor selektywny.

Zadanig 8.

obraz przed obrébkag obraz po obrébce

W celu uzyskania w programie Adobe Photoshop przedstawionego na ilustracji efektu ruchu obracajgcego
sie kota nalezy skorzystac z polecenia

filtr/rozmycie/poruszenie.
filtr/rozmycie/rozmycie promieniste.

. obraz/dopasowania/tonowanie HDR.
. obraz/dopasowania/filtr fotograficzny.

cow»

Zadanie 9.

Ty e o S
obraz przed obrobka obraz po obrobce

Wykonujgc w programie Adobe Photoshop stylizacje zdjecia w technice niskiego klucza nalezy w ostatnim
etapie edycji pliku zastosowac polecenie

filtr'renderowanie/efekty sSwietine.
filtr'renderowanie/flara obiektywu.

. obraz/dopasowanie/filtr fotograficzny.

. obraz/dopasowanie/cienie/podswietlenia.

cow>

Zadanie 10.

W programie Adobe Photoshop mozna wykonac¢ zaznaczenie w ksztalcie tekstu korzystajgc z narzedzia

A. tekst.

B. maska tekstu.
C. tekst pionowy.
D. tekst poziomy.
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Zadanie 11.

W celu uzyskania wokdt istniejgcego obrazu jednolitej ramki o szerokosci 1 cm nalezy w programie Adobe

Photoshop w oknie dialogowym narzedzia ,rozmiar obszaru roboczego” wprowadzi¢ warto$ci parametrow
przedstawione na rysunku

A | Rozmiar obszaru roboczego b4 Rozmiar obszaru roboczego X
Rozmiar bietacy: 1,61M _ Rozmiar biezacy: 1,61M III
B - II Srerokod: 25 cm Szerokodf: 25 cm —
Al i . nul
C. Wysokedé: 25 em nuby Wysokosc; 25 am
D Nowy rozmiar: 1,67M Nowy rozmiar: 1,74M )
V. Szerokosé: [0,5 v Szerokolt: | 1 [[on ]
— I
[+]Weglednie Wrgldnie
S Kotwica:
Kotwica: . ? A : + i
[« [+ mE_
s s
Kolor rozszerzenia obszar roboczego: _V| ] Kolor rozszerzen@ obszaru roboczego: [N - |
Rozmiar obszaru roboczego > Rozmiar obszaru roboczego X
Rozmir beigoy: 1,61M Rozrriar bietgcy: 1,61M
Szerokoic: 25 am Seerokost: 25 cm
Anul
Wysokosé: 25 am L Wysokost: 25 am oy
Mowy rozmiar: 1,81M Nowy rozmiar: 1,88M
Seerokodt: | 1.5 | an v Szerokosc: | 2 an w
Wysokosé: | 1,5 m ~ Wysoknsé: [ 2 | o -
[] Wizgladnia [] wrgledmie
Kotwica: <
(%] #]#] Rt BN
| [+ [«
Al [T«
Kolor razszerzenia obszanu reboczego: [T | i Kolor rozszerzenia obszan ruhmzegn:lw- v‘!

Il V.

Zadanie 12.
Krzywe Beziera umozliwiajg utworzenie

mapy gradientu.
obrazu cyfrowego.

. obiektu wektorowego.
. obiektu inteligentnego.

cow»
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Zadanie 13.

Wskaz ilustracje przedstawiajgcg wykonany w programie CorelDRAW obiekt wektorowy z efektem
znieksztalcenia interakcyjnego.

Al
B. I
C. 1.
D. IV.
Zadanie 14.
Ktore formaty uzywane sg do tworzenia animowanej grafiki?
A. SWFiGIF
B. EPS i XLSX
C. PPTXiPNG
D. HTML i TIFF
Zadanie 15.
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Na ilustracji przedstawiono panel sluzgcy do tworzenia

A. fotografii HDR.

B. animacji komputerowe;.
C. fotografii panoramicznych.
D. prezentacji multimedialnej.

Strona 5z 11



Pobrano z arkusze24.pl
Zadanie 16.

Fragment filmu, ktéry sktada sie z co najmniej kilku ujec i charakteryzuje sig jednoscig czasu i miejsca, to

A. plan.

B. scena.
C. przebitka.
D. kontrplan.

Zadanie 17.
AVI jest formatem zapisu

A. wylgcznie $ciezek audio.
B. wylgcznie sciezek wideo.
C. szablonu strony internetowe;j.
D. $ciezek audio i obrazow wideo.
Zadanie 18.
Wskaz format pliku audio charakteryzujgcy sie najlepszg jakoscig zapisu danych.
A. MP3
B. MP4
C. FLAC
D. MPEG
Zadanie 19.

Standard cyfrowego zapisu dzwigku na plycie kompaktowej wykorzystuje kodowanie o czestotliwosci
probkowania i rozdzielczo$ci rownych odpowiednio

A. 22,1 kHZ / 8 bitow na prébke.

B. 44,1 kHZ / 16 bitéw na probke.
C. 64,1 kHZ / 18 bitéw na probke.
D. 88,1 kHZ / 32 bitéw na probke.

Zadanie 20.

W celu wykonania w programie Adobe Photoshop zamieszczonegj ilustracji nalezy na jednym z pierwszych
etapow tworzenia pliku skorzystac z polecenia

A. nowa siatka z warstwy.

B. nowy obraz na ptytkach.

C. nowa warstwa z pliku 3D.

D. nowa pocztowka 3D z warstwy.

Zadanie 21.
Technika modelowania w grafice 3D polega na

A. symulowaniu $wiatta rozproszonego.

B. tworzeniu oraz modyfikacji obiektow tréjwymiarowych.

C. wykorzystaniu obrazéw bitmapowych w celu przedstawienia szczegdtéw powierzchni obiektow
przestrzennych.

D. utworzeniu dwuwymiarowego obrazu wyjsciowego w formie statycznej lub dynamicznej na podstawie
przeanalizowanej sceny.
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Zadanie 22.

Na ktorym rysunku przedstawiono drukarke 3D?

Al
B. Il
C. 1.
D. Iv.

Zadanie 23.

W celu skatalogowania danych na nosniku CD nalezy uwzgledni¢ jego maksymalng pojemnos¢ wynoszacay

A. 47 GB
B. 94 GB
C. 470 MB
D. 700 MB

Zadanie 24.

W ktérym trybie barwnym nalezy skatalogowaé pliki zdjeciowe przeznaczone do zamieszczenia
w multimedialnym projekcie internetowym?

RGB

CMY

. Pantone

. Bichromia

cow»

Zadanie 25.

Ktore narzedzie programu Adobe Photoshop umozliwia podziat layoutu zapisanego w formacie PSD na
elementy edytowalne w kodzie HTML?

A. Piodro.

B. Kadrowanie.

C. Ciecie na plasterki.

D. Zaznaczenie prostokatne.
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Zadanie 26.

W celu uzyskania zgodnosci kolorystycznej obrazéw cyfrowych przeznaczonych do wykorzystania
w projekcie multimedialnym nalezy po wykonaniu zdjecia

A.

B
C.
D

Zadanie 27.

Pobrano z arkusze24.pl

ustawi¢ parametry skanera oraz oprogramowania edycyjnego.
. obejrzec ostatni wydruk w odpowiednich warunkach o$wietleniowych.

skalibrowac monitor, wprowadzi¢ ustawienia koloru w programie edycyjnym, dopasowac parametry
monitora.

. porownac wydruk z obrazem cyfrowym znajdujgcym sie ha monitorze, wyretuszowac zdjecie,
wykonac probny wydruk z poprawnymi ustawieniami.

Wskaz znacznik umozliwiajgcy pozycjonowanie wzgledem siebie blokow zawarto$ci w obrebie strony www.

Zadanie 28.

cow»

<b>
<br>

. <div>
. <img>

Na ktorym rysunku przedstawiono bezszeryfowy kréj pisma dedykowany do wykonania projektu
multimedialnego?

A.

B
C
D

Zadanie 29.
Na ktorej

A.

B
C
D

- IV.

L
- IV

LOREM IPSUM

lorem ipsum

LOREM IPSUM

lorem ipsum

V.

ilustracji przedstawiono barwy achromatyczne zaplanowane do wykonania projekiu
multimedialnego?

QOO

OO
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Zadanie 30.

W celu wzmocnienia spdjnosci kompozycji strony internetowej poprzez zastosowanie kompozycji rytmicznej
nalezy zastosowacd

A. akcent.

B. kontrast.

C. powtdrzenia.

D. dysharmonie.

Zadanie 31.

Ktora ilustracja zawiera elementy charakterystyczne dla kompozycji asymetrycznej, otwartej i diagonalnej?
AL

B. Il
C. 1.
D. V.

W2 ey 11
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[l V.
Zadanie 32.

W celu zamieszczenia profesjonalnych fotografii produktu w prezentacji multimedialnej o charakterze oferty
handlowej nalezy skorzystac z

witryn z clipartami.
galerii stockowych.
. obiektéw wektorowych.
. wyszukiwarki infografik.

cow»
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Zadanie 33.

Ktora ilustracia wykonana w programie PowerPoint przedstawia ksztalt z dodanymi efektami cienia
zewnetrznego, skosu oraz obrotu 3D?

A.
B. Il
C. 1.
D. V.
Il.
II. V.
Zadanie 34.

Montaz kilku fotografii w celu uzyskania obrazu cyfrowego o maksymalnym zakresie rozpigtosci pomigdzy
najciemniejszymi i najjasniejszymi tonami wykonuje sie w programie Adobe Photoshop z wykorzystaniem
polecenia

A. obraz/dopasowania/wariacje.

B. plik/automatyzuj/photomerge.

C. plik/automatyzuj/scal do HDR Pro.

D. obraz/dopasowania/mieszanie kanatow.

Zadanie 35.

W celu wykonania w programie Adobe Photoshop montazu przedstawionego na ilustracji nalezy wybrac
polecenie

whacz maske warstwy.

wylgcz maske wektorows.

. utwérz maske przycinajgca.

. konwertuj na obiekt inteligentny.

cow>
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Zadanie 36.

Ktore polecenie nalezy zastosowac w programie do tworzenia grafiki wektorowej, aby uzyskac efekt widoczny
na rysunku?

A. Zawijanie tekstu.
B. Dopasuj tekst do sciezki. %
C. Ramka tekstu akapitowego. ‘f‘} "
D. Uzyj inicjalu wpuszczanego. Iy ",
4 ,
& "
& *,,
4 ,
é:s eyezns eyel w’"“"‘ ﬂlenn%

: :

H §

g H

=‘II"e:.mi EW{EZIE EYJETS ERETNS eaﬂes

Zadanie 37.

W celu wykorzystania obrazéw cyfrowych z przezroczystym ttem w projekcie fotokastu nalezy przygotowac
pliki w formacie

A. PNG
B. RAW
C. JPEG
D. MPEG

Zadanie 38.
Wykonanie projektu witryny internetowego sklepu komputerowego wymaga przygotowania fotografii

A. modowych.
B. plenerowych.
C. katalogowych.
D. okazjonalnych.

Zadanie 39.
W celu wykonania reklamy internetowej o maksymalnej szerokosci do 800 pikseli nalezy zdefiniowac
whasciwosc¢

A. max-widht

B. max-height

C. background size
D. background-position

Zadanie 40.
W celu opublikowania pliku muzycznego w serwisie YouTube nalezy go przekonwertowac do formatu

MP4
SVG

. MSDVD
. MSWMM

cow>
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