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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Montaz nagran dzwiekowych
Oznaczenie kwalifikacji: ST.04
Wersja arkusza: 01

Wypehia zdajacy
_ Miejsce na naklejk¢ z numerem
#
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem os$rodka
Czas trwania egzaminu: 120 minut ST.04-01-19.01

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2019 PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukeja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

— numer zadania,

- numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujgcemu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zgto$ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”™, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzjg przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespolu nadzorujacego.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opuscic salg/miejsce przeprowadzania egzaminu.

L¥S]

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uklad graficzny
© CKE 2018
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Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz podcastu skladajacego si¢ z nagrania lektorskiego oraz
fragmentow dzwickowych. Zrodlowe pliki dzwickowe, potrzebne do montazu nagrania, znajduja sie na
pulpicie komputera w folderze PLIKI AUDIO.

Na pulpicie komputera utworz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego pliki
zrodlowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Uruchom program DAW shuzacy do montazu dzwigku. W programie tym utwérz sesje montazowg
o czestotliwosci probkowania 44.1 kHz, rozdzielczosci bitowej 24 bity oraz tempie 124 BPM. Sesj¢ t¢ zapisz
w folderze roboczym pod nazwa bedacg twoim numerem PESEL.W sesji montazowej umies¢ wszystkie
zrodtowe pliki dzwickowe wymienione w Tabeli 1. Lista Zzroédlowych plikéw dzwickowych, kazdy na
osobnej $ciezce. Sciezki nazwij odpowiednio do nazw plikéw. Poczatki plikéw ustaw réwno w pozyciji
0:00:000.

Dokonaj korekty bledow lektorskich wymienionych w Tabeli 2. Lista bledow lektorskich. Sa to jedvne
bledv w nagraniu lektora, ktérvch korekty nalezy dokonaé.

Zmontuj podcast wedlug scenariusza ..Sekrety syntezy — PWM Pluck”, zamieszczonego w arkuszu
egzaminacyjnym. Do montazu wykorzystaj wszystkie pliki dzwiekowe. Dopuszczalne jest naktadanie kwestii
lektora na wybrzmienie fragmentéw dzwickowych. Usufi zbedne pauzy miedzy wypowiedziami lektora.

We wszystkich miejscach cig¢ nagrania lektora nalezy zastosowa¢ odpowiednio crossfade, fade-in lub
fade-out.

Nastepnie na glownej Sciezce lektora za pomocg korektora wytnij czestotliwosci ponizej 100 Hz oraz
wyrownaj dynamike za pomoca kompresora.

Przed przystgpieniem do zastosowania korektora oraz kompresora, zglos przewodniczqcemu zespolu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody wykonaj
jew obecnosci egzaminatora.

W miejscu zaznaczonym w scenariuszu, umies¢ w materiale dzwickowym fragment muzyczny zmontowany

zgodnie z instrukcja.

Na wskazanych w scenariuszu $ciezkach dzwickowych zastosuj efekty przestrzenne oraz automatyke
glo$nosci, w sposob opisany w scenariuszu.

Czas trwania gotowego podcastu nie moze przekroczy¢ 4 minut, a jego poziom szczytowy nalezy ograniczy¢

za pomoca limitera do -0,3 dBFS.

Gotowy podcast zapisz w folderze roboczym w postaci dwoch plikow wynikowych:
— .wav o parametrach sesji montazowej,
— .mp3 o jakosci 320 kbps.

Nazwy obu plikow wynikowych powinny by¢ identyczne z nazwa sesji montazowe;j.

Wykonaj archiwizacje folderu roboczego, zawierajacego plik sesji montazowej, pliki zrodtowe oraz pliki
wynikowe, na ptycie CD-R. Plyte opisz swoim numerem PESEL i pozostaw na stanowisku egzaminacyjnym.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wylaczaj komputera.
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Tabela 1. Lista Zrédlowych plikéw dzwickowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. |AmpEnv WAV
2. |ARPlokt WAV
3. |ARP3okt WAV
4. |ARPmelodia WAV
5. |Bass WAV
6. |Drums WAV
7. |FilterEnv WAV
8. |Filtracja WAV
9. |Filtracja2 WAV
10. |Impuls WAV
11. | INIT WAV
12. |Intro WAV
13. | Lektor WAV
14. | Pluck WAV
15. | Prostokat WAV
16. [PWM WAV
17. |SS_Tytul WAV

Tabela 2. Lista bledow lektorskich
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Czas Opis btedu

00:06 niepoprawnie przeczytane stowo

00:21 kwestia przerwana kaszlnieciem

00:42 kwestia ze styszalnym w tle trzasnieciem drzwiami

01:27 kwestia przerwana diwiekiem przychodzacego SMS-a w tle
0153 niepoprawnie przeczytane stowo

02:12 niepoprawnie przeczytane stowo

Strona3 z 6



Pobrano z arkusze24.pl

Scenariusz podcastu ,,Sekrety syntezy — PWM Pluck”

START: 0:00:000

[plik: Intro.wav]

[plik: SS_Tytul.wav — na wybrzmieniu intra rozpoczyna si¢ glos lektora odczytujgcego tytud:
“Sekrety syntezy” z naloZonym efektem poglosu typu Hall]

LEKTOR: Witajcie w kolejnym odcinku podcastu “Sekrety Syntezy”. Tym razem zajmiemy si¢ tworzeniem
barwy typu Pluck, czyli nasladujacej brzmienie instrumentéow strunowych szarpanych. Barwg wynikowa,
ktéra uzyskamy bedzie sekwencja melodyczna z uzyciem arpeggiatora.

LEKTOR: Zacznijmy wigc od zatadowania do naszego syntezatora ustawienia startowego INIT.

[plik: INIT.wav]

LEKTOR: Zmiefimy ksztalt fali oscylatora pierwszego na fale prostokatna.

[plik: Prostokat.wav]

LEKTOR: Fala prostokatna posiada mozliwo$¢ regulacji szerokosci impulsu, co czyni z niej fale impulsowa,
a wraz z zawe¢zaniem szerokosci, co nazywamy modulacja PWM — Pulse Width Modulation, zmienia si¢
sktad alikwotowy generowanego dzwigku, czyli barwa. Posluchajmy.

[plik: PWM.wav]|

LEKTOR: Wro¢my do szeroko$ci wynoszacej 50%, czyli oryginalnej fali prostokatnej i zanim zaczniemy
dobiera¢ szerokos¢ fali do stworzenia naszego brzmienia, ustawmy obwiedni¢ wzmacniacza tak,
aby odzwierciedlata kontur gltosnosci szarpnigtej struny.

[plik: AmpEnv.wav]

LEKTOR: Nastepnie bedziemy zawegzac szeroko$¢ impulsu fali, do momentu, kiedy brzmienie zacznie
przypominac szarpnietg strune.

[plik: Impuls.wav]

LEKTOR: Szerokos¢ impulsu wyniosta okoto 18%, jednakze brzmienie jest zbyt jasne. Nalezy wigc uzy¢
filtra dolnoprzepustowego. Regulujac parametr czestotliwosci odcigcia Cutoff, dokonajmy odfiltrowania
wysokich czestotliwosci.

[plik: Filtragja.wav]

LEKTOR: W tej chwili brzmieniu brakuje jedynie elementu nasladujacego szarpniecie struny, dlatego
postuzymy si¢ obwiednig nr 2 o natychmiastowym czasie ataku oraz krotkim czasie opadania i zanikania,

ktora w matrycy modulacji przyporzadkujemy do parametru Cutoff, powodujac chwilowe otwarcie filtra
imitujace moment szarpniecia struny.
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[plik: FilterEnv.wav]

LEKTOR: Mozemy jeszcze bardziej zamkna¢ filtr, a barwa nabierze finalnego charakteru.

[plik: Filtracja2.wav]

LEKTOR: Zastosujmy teraz efekt MIDI w postaci arpeggiatora z ustawionym podziatem szesnastkowym.
[plik: ARP1okt.wav]

LEKTOR: Zmienmy ilo$¢ oktaw arpeggiatora na trzy.

[plik: ARP3okt.wav]

LEKTOR: Oprocz grania akordow, mozemy zagra¢ melodie, a arpeggiator bedzie nam powtarzat dzwieki
w kolejnych trzech oktawach, urozmaicajac lini¢ melodyczna.

[plik: ARPmelodia.wav]
LEKTOR: Mozemy teraz zastosowa¢ nasza barwe typu Pluck w aranzu. Najpierw odstuchajmy petle:
perkusyjng oraz basowa, ktore stworzyliSmy w poprzednich odcinkach, a nast¢pnie dodajmy melodi¢ grang

barwa stworzong w tym odcinku z zastosowaniem efektu Delay o podziale 6semkowym.

W tym miejscy nalely wstawic fragment muzgyczny gmontowany zgodnie z zamieszczong instrukcjq.

====INSTRUKCJA MONTAZU FRAGMENTU MUZYCZNEGO:==—==
Pliki: Drums.wav i Bass.wav naleiy umiejscowi¢ na oddzielnych scietkach sesji montaiowej, tak, aby

rozpoczynaly si¢ w tym samym miejscu osi czasowej sesji. Pliki perkusji i basu naleiy powielié, tak, aby
otrzymac w sumie 16 taktow podkiadu.

W okolicy poczgthku 7. taktu podkladu naleiy za pomocg automatyki glosnosci obniiy¢ poziom glosnosci
Sciezek perkusji i basu, jednak nie wyciszajgc zupelnie. Na tym odcinku glos lektora powinien byé wyraZnie
styszalny.

LEKTOR: A teraz dodajmy nasza melodig.

Po tej kwestii lektora poziom podkladu powinien wroci¢ do wyjsciowego, a na poczgtku 9. taktu nalely
wstawi¢ plik 7 melodig ,, Pluck.wav”.

Na pliku melodii naleiy zastosowaé efekt Delay o opoZnieniu odpowiadajgcemu podzialowi
rytmicznemu 1/8.

Nalezy zastosowaé fade-out na ostatnich 2 taktach wszystkich trzech Scieiek zmontowanego fragmentu
MUZYCINEgo.

===—==KONIEC INSTRUKCJI MONTAZU FRAGMENTU MUZYCZNEGO==—=

LEKTOR: Dzigkuje za uwage i zapraszam za tydzien na kolejny odcinek podcastu “Sekrety syntezy”.
Nie zapomnijcie subskrybowac¢ mojego kanalu oraz zostawic¢ komentarza i oceny do tego odcinka.
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KONIEC NIE POZNIEJ NIZ: 4:00:000

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.
Ocenie podlegac beda 4 rezultaty:
— Sciezka lektora po korekcie bledow lektorskich,
— nagranie podcastu zmontowane zgodnie ze scenariuszem,
— fragment muzyczny zmontowany zgodnie z instrukcjg montazu zawartg w scenariuszu,

— folder roboczy zarchiwizowany na ptycie CD-R
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